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Les Petits Aventuriers et l'Appel des héros

5-12 ans 

durée : 2h

Nom:



PERSONNAGES RENCONTRÉS

LES ARCHERS
L'APOTHICAIRE

LES CHEVALIERS
LE MARCHAND RUSÉ
LE MARCHAND GÉNÉREUX
LE MARCHAND FARCEUR
LE CALLIGRAPHE 

LIEUX A EXPLORER

Le marchÉ
le campement
la cour des miracles
le puits des secrets
LA SALLE DU TRÔNE

MOT DE PASSE ROYAL

LES CRÉATURES
LE CONTEUR OU MAGICIEN
LES DANSEUSES 
LES MUSICIENS

NOUS AVONS BESOIN DE TOI

Depuis très longtemps, la magie a disparu… Mais toi, le héros tant attendu, tu peux 
tout changer ! Pour sauver le royaume, tu devras relever des dé󹀼s, trouver des objets 

cachés et percer des secrets oubliés.  Des mercenaires avec des fanions colorés sont 
cachés dans le festival pour t’aider dans ta mission.

Es-tu prêt à partir à l’aventure ? Le destin du royaume est entre tes mains ! 

OBJETS MAGIQUES

3 objets requis

Écusson du Chevalier
Graine magique
Parchemin ancien 
Ruban de destinée
symbole sonore
Clé de bois 
Plume enchantée
AUTRE OBJET MYSTÉRIEUX : .....................................

Emplacement :

MOT DE PASSE :
ÉPREUVES RÉUSSIES

DERNIÈRE ÉTAPE 

TIR A L'ARC

JE ME RENDS A LA SALLE DU TRÔNE

duEL CHEVALERESQUE 

Épreuve de mémoire ou l'Écoute

PARCOURS A L'AVEUGLE
DANSE EN RYTHME
DEVINETTE OU ÉNIGME

AUTRE : ..........................................

JE MONTRE MES OBJETS MAGIQUES
JE DONNE LE MOT DE PASSE ROYAL
LE ROI M’ADOUBE CHEVALIeR-Ère

Bravo, tu es devenu le héros de Châtillon !

Héros, ta mission commence ici, Avec six épreuves à réussir !
Cherche trois objets magiques, Et tout deviendra fantastique !

Le mot secret, tu trouveras, Et vers le trône tu t’en iras.
Là, tu seras adoubé, Et ton courage sera célébré !

É

Renseignements et informations à la taverne (numéro 7 - plan des animations)


